
大连市第二届职业院校技能大赛

本科组 网络应用程序设计 项目比赛方案

1、 比赛内容

1、比赛时间

4小时

2、比赛内容

参照国家职业资格职业技能鉴定规范标准和软件行业企业标准执行，根据提供的素材，按设计要求完成基于数据库的网络应用程序的设计与开发。
（1）比赛项目：根据给定主题和要求设计开发网络应用程序。

（2）开发平台： Android4或Windows 7

（3）开发技术：.NET、Java Web、数据库、HTML5等

（4）应用程序架构：互联网B/S架构或移动APPS

（5）技能模块要求：应用程序系统整体架构搭建，登录用户身份验证与注册，用户前台页面导航及信息交互功能实现。

二、成绩计算

基本技能60%、创新与拓展技能40%，加权计算个人总成绩。
三、设备和器材

1、现场设备

· 配有符合比赛标准的计算机，保证用电正常，现场遮光、照明和通风良好，并设有供电应急设备。
2、软件环境
· Android4或Windows 7 （中文版）

· 搜狗、谷歌、火狐、微软等较高版本浏览器

· Macromedia Dreamweaver MX（中文版）

· Adobe Dreamweaver CS3（中文版）

· Adobe Flash CS3（中文版）

· Adobe Photoshop CS3（中文版）

· Microsoft Access 2003

· SQL Server2005（中文版）

· MySQL及其JAVA驱动

· Visual Studio .NET 2010（中文版）

· JDK1.6+MyEclipse6.5+Tomcat
· Google ADT Bundle

· IIS 6.0环境

四、评分标准
根据在规定的时间内，选手完成工作任务的情况，参照评分标准进行评分，满分100分。具体如下：
	考查点
	权重
	描述

	基本技能
	基本控件的使用和响应事件
	20%
	考核基本控件的使用方法及事件的处理。

	
	页面切换
	10%
	考核页面切换的方法和迁移正确性。

	
	数据库
	10%
	考核对数据库中数据进行增加、删除、修改、查询等操作。

	
	音频播放
	5%
	考核对音频文件的播放、暂停、快进、后退等操作。

	
	视频播放
	5%
	考核对视频文件的播放、暂停、快进、后退等操作。

	
	页面特效
	5%
	考核常见页面特效实现方法。

	
	作品及提交材料完整性与规范性
	5%
	考核应用程序部署和作品发布的支撑材料是否完备，提交的文件是否符合规范要求。

	拓展与创新技能
	创意与规范
	20%
	考核作品对企业标准、行业规范的遵守程度，作品的创新性等。

	
	界面及操作体验
	15%
	考核界面设计的艺术性，用户操作的舒适性、灵活性、方便性，人机交互的友好性等。

	
	技术性能及作品开发难度
	5%
	考核作品制作的技术是否为企业使用的主流技术、前沿技术，对开发难度进行评判。


2、违规扣分

选手有下列情形，需从参赛成绩中扣分：

（1）违反比赛规定,提前进行操作的,由现场评委负责记录,扣5～10分。

（2）在赛程中，评委记录每位参赛选手违规操作，依据情节扣5～10分。

（3）现场操作过失未造成严重后果的,由现场评委负责记录,扣10分。

（4）发生严重违规操作或作弊，经确认后，由主评委宣布终止该选手的比赛，以0分计算。

五、其他
六、出题人：
大连职业技术学院     马艳红
大连杨帆科技有限公司   杨惠
